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ZAMIAST WSTEPU

Mig¢dzynarodowa Federacja Tenisa Stotlowego (ITTF) syste
tycznie, dzac do uatrakcyjnienia gry, wprowadza zmiany w prgaph
oraz regulaminach rizynarodowych rozgrywek.

W biezacym Handbook u wPrzepisach gry w tenisa stotowego
dokonano zmiany w punkcie 2.4.7, dotyce] zakazu jakiegokolwiek
oddziatywania na oktadziny oraz w punktach 2.6266i.6.1, dotycgce
postawy sdziow trakcie wykonywania serwisu przez zawodnika.

W Regulaminie ngdzynarodowych zawodéwwprowadzono
punkt 3.2.4.2, dotyezy powotania Centrum kontroli rakietki na ¢ni
dzynarodowych zawodach, punkt 3.2.6.1, wprowagzakontrok an-
tydopingowvy, punkt 3.4.2.2, zabranigy zawodnikom zmieniania wia-
snaci uzytkowych oktadzin. W punkcie 3.7.5.1 dodano klagzdlboty-
czaca weryfikacji spotka w rozgrywkach grupowych przegranych wal-
kowerem po zakiczeniu meczu.

Dla zobrazowania dziadalTTF, zmierzajcych do ograniczenia
ilosci Chinczykow w reprezentacjachadych pastw, dokonatem ttu-
maczenia punktéw 4.1.3, 4.2.3 i 4.3.6 z podpunktardziale 4(Regu-
lacje dlaswiatowych i olimpijskich turniejow).

Niezkedne jest w¢c kompleksowe zapoznanie szerokiego grona
zawodnikéw, treneréw ieslziow ze zmianami w przepisach gry w te-
nisa stotowego i regulaminach zawodéw.

Celem dziatania autora i Zadu Polskiego Zwizku Tenisa Stotowego jest szybkie i §
rokie zapoznawanie ze zmianami w przepisach i esgath oraz przygotowywanie materiatq
ktére pozwaod na wdraanie tych zmian.

Obecnie - po otrzymaniu nowego wydahid F Handbook 2009-2010— dokonatem ttu

maczenia i opublikowania w polskiej wersjzykowej catych rozdziatow 2 (Laws of Table Te

nis) i 3 (Regulations for International Competispn

Ponownie uznatenze mniejsze znaczenia dla szerokiego grona sympatydisa stotor
wego w kraju bda miaty rozdziaty 1 (Constitution), 4 (Regulatiorms #orld and Olympic Title

Competitions), 5 (Anti-Doping Code), 6 Directives Match Officials at World Title Compet
tions) oraz 7 (Recommendations for Open Internati@ihampionships) i nie opublikowatem i
(oprocz kilku punktow rozdziatu 4).

Punkty, merytorycznie zmienione ostatnio przez IT&Rwv tekicie zapisane nzbttym tle.

Pozwalam sobie wyrazinadziejeze moja praca ponie wielu osobom, zwzanym z tet

nisem stotowym, do wkaiwej interpretacji gry i usprawnienia organizaopprez.
Jednoczénie pragrR podzikowat Zbyszkowi Zalegiskiemu, za pomoc w ttumaczern
niektérych fragmentow przepisow i regulaciji.
&dzia klasy mgdzynarodowej

Wiadystaw Chrajszcz

ch

nu

Edycja dziesijta
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PRZEPISY GRY W TENISA STOLOWEGO

STOL

Gorna ptaszczyzna stotu, zwana powierzchny, powinna by prostolkitem o dtugéci
2,74 m oraz szerokoi 1,525 m i powinna kyusytuowana w pozycji poziomej na wyso-
kosci 76 cm powyej powierzchni podtogi.

Powierzchnia gry nie obejmuje bocznyaimanek ptyty stotu.

Powierzchnia gry me by z jakiegokolwiek materiatu i powinna dagvadwnomierne
odbicie na wysok& okoto 23 cm, kiedy standardowa piteczka zostapiesaczona na @i
z wysokdaci 30 cm.

Powierzchnia gry powinna byjednolicie pomalowana na ciemny kolor icbypnatowa, z
biata boczn linia 0 szerokéci 2 cm wzdta kazdej bocznej i kacowej kravedzi stotu.
Powierzchnia gry powinna Byprzedzielona na dwa réwne pola gry przez pianeiatk
rownolegh do karcowych linii i ciagta nad catym obszarem k@ego pola gry.

Do gier podwadjnych kde pole winno b§ podzielone na dwa potpola hiadentralr linia
o szerokéci 3 mm, rownolegt do bocznych linii; centralna linia powinnadbywazana ja-
ko czs¢ prawego pola gry.

ZESTAW SIATKI

Zestaw siatki sktadagst siatki, jej zawieszenia i &oych stupkéw wraz z zaciskami, mo-
cujacymi je do stotu.

Siatka powinna by zawieszona na lince przymocowanej przydgan kaicu pionowego
stupka na wysokai 15,25 cm, a boczna kradz stupka jest w odlegkei 15,25 cm na
zewnatrz od bocznej linii stotu.

Gorna ces¢ siatki, na catej jej dlugei, powinna by 15,25 cm powsej powierzchni gry.
D6t siatki, na catej jej dugci, powinien by jak najblizej powierzchni gry, a obydwa
boki siatki powinny by blisko - jak jest tylko to mdiwe - nagsnych stupkow.

PILECZKA

Piteczka powinna bykula o srednicy 40 mm.

Piteczka powinna méemag 2,7 g.

Piteczka powinna ki zrobiona z celuloidu lub podobnego plastycznegdernsdu i po-
winna by¢ biata lub pomanazowa oraz matowa.

RAKIETKA

Rakietka mae by dowolnej wielkdci, ksztatltu i masy, ale deska powinna: Ipjaska i
sztywna.

Co najmniej 85 % grubdei deski winno by z naturalnego drewna, a awica warstwa
wewmntrz deski mae by wzmocniona widknistym materiatem, takim jak wiokweglo-
we, wtokno szklane lub sprasowany papier, ale rogenby¢ grubsza ni 7,5 % catkowitej
grubaci deski lub 0,35 mm, w zatadsci ktora z tych wielkéci jest mniejsza.

Strona deski, zywana do uderzania pitki, powinnadgokryta zwyké, czopkowan okta-
dzina z czopkami na zevatrz, ktéra ma catkowit grubaé, wliczajac w to klej, nie wek-
sza niz 2 mm, lub utlgona warstwowo oktadzig (typu sandwicl) z czopkami do we-
whnatrz, lub na zewstrz, mapca catkowity grubaé, z klejem, nie wiksz niz 4,0 mm .
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Zwykta oktadzina z czopkamest pojedyncz warstwa nie gabczastej gumy, naturalnej
lub syntetycznej, z czopkami rownomiernie r@oioymi na jej powierzchni zegtdicia nie
mniejsz niz 10 na centymetr kwadratowy i niegksza niz 30 na centymetr kwadratowy.
Okfadzina typu "sandwich"jest pojedyncg warstwy gabczastej gumy pokrytej pojedyn-
cza warstwa zwyktej, czopkowanej gumy; grubdczopkowanej gumy nie nmie mie wig-
cej niz 2,0 mm.

Oktadzina powinna rozga sic na catej powierzchni deski, ale nie poza jej granza
wyjatkiem jej czsci najblizszej uchwytu i obejmowanej palcami, ktora zagpozosta
niepokryta lub pokryta dowolnym materiatem.

Deska, warstwy wewtrz deski i warstwa oktadziny oraz klej na stronigywanej do
odbijania piteczki, powinny kiciagte i jednakowej grubiei.

Powierzchnia oktadziny, pokryweg strog deski, lub strona deski, pozbawiona okladzi-
ny, powinna by matowa oraz jasno czerwona na jednej stroniernezaa drugie;.
Okfadzina winna Ildystosowana bez jakiejkolwiek chemicznej, fizycZnjinnej obrobki.
Nieznaczne odchylenia odigtosci powierzchni lub jednoliteci barwy, spowodowane
przypadkowym uszkodzeniem lubzgiem, mog by¢ dopuszczone pod warunkieroe
znacaco nie zmienigj charakterystyki powierzchni.

Na pocgtku meczu i kadorazowo przy zmianie rakietki w trakcie meczu zdmik powi-
nien pokazé& swemu przeciwnikowi iegdziemu rakietk, ktdra zamierza #y¢ i powinien
pozwolic im na jej zbadanie.

DEFINICJE

Wymianajest to okres, podczas ktorego piteczka jest w.grze

Piteczka jest w grzed momentu, w ktérym & nieruchomo na dtoni wolnegki przed
zamiarem wyrzucenia jej do podania, do czaswymiana jest rozstrzygetia jakoz punk-
tem lub bez punktu

Wymiana jest hez punktu, kiedy jej rezultat nie zostat zaliczony do wyumikeczu.
Wymiana jest z punkteni wtedy, kiedy jej rezultat zostat zaliczony do vikun meczu.
Grajgca reka jest to eka trzymagca rakietk.

Wolnareka jest to eka, ktora nie trzyma rakietkiyolne ramg jest to ramg wolnej rki.
Zawodnik uderza piteczk jesli dotyka jej w grze swaj rakietlka, trzyman, w rece, lub
grajaca reka ponizej nadgarstka.

Zawodnikzatrzymuje nieprawidtowo piteceljesli on lub cokolwiek w co jest ubrany lub
cokolwiek trzyma, dotknie piteczkkiedy ona jest powaej lub leci w kierunku po-
wierzchni gry, nie dotykaf jego pola gry po ostatnim uderzeniu przez jege@wnika.
Podagcymjest zawodnik, ktéry - zgodnie z ustaleniem - adgsiteczk w wymianie jako
pierwszy.

Odbieragcym jest zawodnik, ktéry - zgodnie z ustaleniem - adepiteczi w wymianie
jako drugi.

Sedziajest to osoba wyznaczona do prowadzenia meczu.

Sedzia pomocniczyjest to osoba wyznaczona do pomoeggizeemu przy podejmowaniu
niektorych decyzji.

Zawodnik w czasie wymiany jest zobligowany tiga sobielub w dtoni to samo w co
zawodnik byt ubrany lub trzymat na patkzu wymiany, za wyptkiem piteczki.

Piteczka powinna hyuwazana jako przelataganad lub wokot zestawu siatki, jdi prze-
latuje gdziekolwiek indziej @i pomkdzy siatk i stupkiem siatki lub poredzy siathk i
powierzchn gry.

Koricowa linia powinna by traktowana jako nieskazone przedizenie linii w obu kie-
runkach.



6/29

2.6 PODANIE

2.6.1 Podanie winno zaczyfhaic od momentu, kiedy piteczka spoczywa swobodnietmarbej
dtoni nieruchomej wolnejeki serwupcego.

2.6.2 Podajcy powinien nasjpnie wyrzuct piteczke prawie pionowo do goéry, bez nadawania
rotacji, tak aby wzniosta sprzynajmniej na wysokd 16 cm po opuszczeniu dioni wolnej
reki, a nastpnie opadata bez dotykania czegokolwiek, zantdele uderzona.

2.6.3 W czasie gdy piteczka opada padgjpowinien uderzy ja tak, aby dotkela najpierw
jego pola gry, a nagtnie, po przelocie nad lub wokét zespotu siatkikdeta bezpdred-
nio pola gry odbieragego; w grze podwadjnej piteczka powinna daikkolejno prawego
potpola gry podajcego i odbierajcego.

2.6.4 Od rozpocgia serwisu do momentu, kiedy piteczka jest udesizpowinna ona kiypo-
wyzej poziomu powierzchni gry i poza keoowa linia stotu serwujcego i nie powinna iy
ukryta przed odbieragym przez serwdipego lub jego partnera deblowego lub przez co-
kolwiek w co @ ubrani lub co trzymaj

2.6.5  Skoro tylko piteczka zostata wyrzucona waiamk i recka serwugcego powinny b§ usu-
nigte z przestrzeni poralzy piteczl a siatk.

Przestrzé pomidzy piteczl i siatky jest okrélona przez piteczk siatke i jest nieokre-
slona powyej tego obszaru.

2.6.6 Obowizkiem zawodnika jest podawaak, aby sdzia lub gdzia pomocniczy mogli Gy
przekonanize on stosuje sido wymogéw prawidtowego podania.

2.6.6.1 Jdi albo sdzia albo sdzia pomocniczy ma atpliwosci odnagnie prawidtiowdci podania
maoze on, przy pierwszej okazji w meczu, przeéwsg i ostrzec podagrego.

2.6.6.2 Jakiekolwiek nagine, budzce watpliwos¢ co do jego prawidiowdei, podanie zawodnika
lub jego deblowego partnera winn@ skaiczy¢ punktem dla odbieragego.

2.6.6.3 llekré nasgpi wyrazne uchybienie w stosowaniu wymagarawidtowego podanigadne
ostrzeeenie nie powinno biydawane i odbieragemu powinno sizaliczy¢ punkt.

2.6.7 Wyptkowo sdzia mae zlagodzi wymagania odnimie prawidiowego podania, gdy jest
on przekonanyze spetnienie ich jest ograniczone przez fizyoaiesprawnex.

2.7 ODBIOR

2.7.1 Piteczka, ktéra zostata podana lub odebrageze;, powinna byyuderzona tak, aby przele-
ciata nad lub obok zestawu siatki i dogkn pola gry przeciwnika bezpednio, albo po
dotknieciu zestawu siatki.

2.8 PORZADEK W GRZE

2.8.1 W grze pojedynczej poday najpierw powinien wykortapodanie, nagpnie odbierajcy
powinien wykona odbior, a potem podgy i odbieragcy na przemian, powinni wykony-
wac¢ odbicie.

2.8.2 W grze podwojnej podaly najpierw powinien wykortapodanie, nagpnie odbierajcy
powinien wykond odbidr, partner podagego powinien wykoraodbicie, z kolei partner
odbieragcego powinien wykoriaprawidtowe odbicie, a potem @y zawodnik zgodnie z
ta kolejncscia powinien wykonywa odbicie.

2.8.3 Kiedy dwaj zawodnicy, ktorzy s1a wozkach ze wzgllu na swaj fizyczm niesprawnéc,
Sa W parze grajcej deble, serwagy powinien wykona serwis, nagpnie odbierajcy po-
winien wykona odbidr, ale od tego czasu ktérykolwiek zawodnikigsprawnej pary wy-
konuje odbiory. Jakkolwiekadna czs¢ wozka zawodnika nie powinna wystaiwpoza
wyobrazalne przedtzeniesrodkowej linii stotu. Jeeli to sk zdarzy, sdzia powinien przy-
zn& punkt przeciwnej parze.
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2.9 WYMIANA BEZ PUNKTU (POWTORZENIE)

2.9.1 Wymiana powinna Bypez punktu (powtorzenie)

2.9.1.1 jéli podczas podania, piteczka przelatupad lub obok zestawu siatki dotknie jego, pod
warunkiem,ze podanie jest prawidtowe w inny sposob, lub pkec@zw. "dluga™) zosta-
nie nieprawidtowo zatrzymana przez odbigcago lub jego partnera;

2.9.1.2 ja&li serwis wykonano, kiedy odbiergjy zawodnik lub para nieageszcze gotowi do gry,
pod warunkiemze ani odbierajcy ani jego partner nie usitupdbic pitki;

2.9.1.3 ja&li btad w wykonaniu podania lub odbioru oraz spetnienigych regut gry jest spowo-
dowane zaburzeniem zegirenym, kzdacym poza kontral zawodnika;

2.9.1.4 jali gra jest przerwana przezdziego lub gdziego pomocniczego;

2.9.1.5 jali odbierajcy jest na wozku ze wzglu na swaqj fizyczm niesprawnéc i w trakcie
podaniaze podanie jest prawidtowe w inny sposob, piteczka:

2.9.1.5.1 optci - po jej dotkngciu - potowe odbieragcego, kieruc sk w strore siatki;

2.9.1.5.2 zatrzymagha potowie odbieragego;

2.9.1.5.3 w singlu oggi - po jej dotkn¢ciu - potowe odbieragcego przy jednej lub drugiej z

bocznych linii.

2.9.2 Gramge by przerwana:

2.9.2.1 do korekty bHu w podawaniu i odbiorze lub ustawieniu;

2.9.2.2 do wprowadzenia pripieszonego systemu;

2.9.2.3 do ostrzenia lub ukarania zawodnika lub osoby doragtzsgj

2.9.2.4 gdy warunki gry zostaly zaktdcone w stopktary mogtby wptyaé na wynik wymiany.

2.10 WYMIANA Z ZALICZONYM PUNKTEM

2.10.1 Jdi wymiana nie jest przerwana bez punktu, zawodwikeinno zaliczy si¢ punk:

2.10.1.1  jéli jego przeciwnikowi nie uda swykona prawidtowego podania;

2.10.1.2 jéli jego przeciwnikowi nie uda siwykona prawidtowego odbioru;

2.10.1.3 jéli, po tym jak zawodnik wykonat podanie lub odbipiteczka dotknie czegokolwiek
innego ni zespot siatki, zanimgolzie uderzona przez przeciwnika,

2.10.1.4  jéli piteczka przeleci ponad jego polem gry lub jdigda koncowa bez dotkngcia jego
pola gry, po tym jak jest ona uderzona przez pweikia;

2.10.1.5 jéli jego przeciwnik nieprawidtowo zatrzyma pitegzk

2.10.1.6  jéli przeciwnik uderzy piteczkkolejno dwa razy;

2.10.1.7 jéli jego przeciwnik uderzy piteczkstrory rakietki, ktérej powierzchnia nie spetnia
wymaga punktu 2.4.3, 2.4.41 2.4.5;

2.10.1.8  jéli jego przeciwnik lub cokolwiek, w co jego przecik jest ubrany lub trzyma, poru-
szy powierzchmi gry;

2.10.1.9 jéli jego przeciwnik lub cokolwiek w co jego przeciikrjest ubrany lub trzyma, do-
tknie zestawu siatki,

2.10.1.10 jdi jego przeciwnika wolnacka dotknie powierzchni gry;

2.10.1.11 jdi w grze podwojnej przeciwnik uderzy piteczhoza widciwa kolejnacia, ustalom
dla pierwszego podajego i odbierajcego;

2.10.1.12 jak ustanowiono przy pfpieszonym systemie (punkt 2.15.2).
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211 SET

2.11.1 Set &dzie wygrany przez zawodnika lub paktorzy pierwsi zdotda 11 punktéw, oprocz
stanu gdy obaj zawodnicy lub obie pary zeltbopo 10 punktéw, wtedy setthzie wygra-
ny przez pierwszego zawodnika lub gaktorzy w trakcie gry uzyskajprowadzenie 2
punktowe.

2.12 MECZ

2.12.1 Zwycgzca meczu zostaje zawodnik lub para, ktorzy pierwsgray niezledna do zwycke-
stwa liczle setow w pojedynku, skladgaym sk z nieparzystej liczby setow.

2.13 PROCEDURA SERWOWANIA, ODBIORU | WYBORU STRONY STOLU

2.13.1 Prawo do wyboru pagkowego podania, odbioru lub strony stotu powingé przyznane
na drodze losowania, a zwgzta mae wybra podanie lub pierwszy odbiér lub patek
gry na odpowiedniej stronie stotu.

2.13.2 Kiedy pierwszy zawodnik lub para wybratal@oie lub odbiér albo pogiek gry na od-
powiedniej stronie stotu, drugi zawodnik lub pacavmni miet pozostaty wybor.

2.13.3 Po kadych 2 punktach, ktore zostaty zaliczone, zawodunik para odbieraga powinna
sta sie podajcym zawodnikiem lub pari tak & do kaica seta chybae obaj zawodnicy
lub pary maj uzyskane po 10 punktdw, lubsiejest stosowany prZpieszony system,
wtedy kolejnd¢ zmiany podania jest ta sama, aledgazawodnik powinien na zmiarpo-
daw& lub odbieré tylko co 1 punkt.

2.13.4 W kadym secie meczu w grze podwdjnej, paraatejprawo pierwszego podania, po-
winna wybra& kto z nich je wykonuje, a w pierwszym secie spoiltaodbierajca para
powinna zdecydowakto z nich lkdzie pierwszy odbierat; w kolejnych setach meczu
pierwszy podajcy jest wybierany, a pierwszy odbief@gym powinien by zawodnik, ktory
podawat na niego w poprzedaeym secie.

2.13.5 W grze podwdjnej, przy k@ej zmianie podania, poprzedni odbiecsj staje si podaj-
cym, a partner poprzedniego pagago powinien stasie odbieragcym.

2.13.6 Zawodnik lub para podap jako pierwsza w secie powinna odbigeko pierwsza w na-
stepnym secie, a w ostatnim secie gry podwojnej paa@ca odbiera jako nastpna po-
winna zmient swoj poradek, kiedy pierwsza z par zdgtzie 5 punktow.

2.13.7 Zawodnik lub para zaczyaeq ge w secie przy jednej stronie stotu powinna zaczygra
przy drugiej stronie w naginym secie, a w ostatnim secie zawodnicy lub pawyipni
zmienk strony stotu, kiedy pierwszy z zawodnikéw lub pisza z par zdafula 5 punk-
tow.

2.14 NIEWLASCIWY PORZADEK PODANIA | ODBIORU LUB Bt AD USTAWIENIA
PRZY STOLE

2.14.1 Jdi zawodnik podaje lub odbiera w niewéwej kolejngci gra powinna b§ przerwana
przez gdziego, jak tylko bid zostanie spostrzeny i wznowiona z tymi zawodnikami po-
dajacymi i odbieragcymi, ktorzy powinni by podaacymi i odbieragcymi przy wyniku,
ktory zostat uzyskany zgodnie z padkiem ustalonym na pogtku meczu, a w grach po-
dwojnych zgodnie z pogglkiem podawania, wybranym przez panajaca prawo do poda-
nia jako pierwsza w secie, podczas ktoregd bstat spostrzeny.

2.14.2 Jdi zawodnicy nie zmienili stron stotu, kiedy powinto zrobi, gra powinna bg prze-
rwana przez glziego, jak tylko kdd zostanie spostrzeny i wznowiona z zawodnikami
przy tej stronie stotu, przy ktérej powinni bygodnie z wynikiem jaki zostat agjniety |
kolejnascia ustalor na pocztku meczu.
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2.14.3 W kadym przypadku wszystkie zdobyte punkty przed spastniem bédu powinny by
zaliczone.

2.15 PRZYSPIESZONY SYSTEM GRY

2.15.1 Za wyjtkiem stanu gdzie obaj zawodnicy lub obie pary zdiatp najmniej po 9 punktow,
jezeli set nie jest zakm@zony po 10 minutach gry lub wéreej nazadanie obu zawodni-
kow lub par, powinien bywprowadzony prz§pieszony system,

2.15.1.1 Jdi piteczka jest w grze, kiedy limit czasu zostakgkroczony, gra powinna byrze-
rwana przez @ziego i wznowiona z podaniem tego zawodnika, kigawat w tej wy-
mianie, ktéra zostata przerwana.

2.15.1.2 Jdi piteczka nie jest w grze, kiedy limit czasu zdsprzekroczony, @r powinno sg
wznowic z podaniem tego zawodnika, ktory odbierat w bémminio poprzedzagej wy-
mianie tego seta.

2.15.2 0Od tego czasu#dy zawodnik powinien podaw&olejno po 1 punkcie,zado kaca seta i
jesli odbierapcy zawodnik lub para wykona 13 odpodbieragcemu zalicza sipunkt.

2.15.3 Raz wprowadzony prgyeszony system powinien bgtosowany ado kaica meczu.



10/29

3 REGULAMIN MIEDZYNARODOWYCH ZAWODOW
3.1 ZAKRES PRZEPISOW | REGULACJI

3.1.1 TYPY ZAWODOW

3.1.1.1 Miedzynarodowe zawodyz udzialem zawodnikow z wgej niz jednego Zwazku.

3.1.1.2 Miedzynarodowy meczspotkanie pomgdzy zespotami reprezensgymi Zwiazki.

3.1.1.3 Otwarty turniej- z dowolnymi zgtoszeniami zawodnikow ze wszydtkiwiazkow.

3.1.1.4 Turniej z ograniczonym udziatem z ograniczeniem zgtoszedo okrg&lonych grup za-
wodnikoéw, innych ni grupy wiekowe.

3.1.1.5 Turniej z zaproszeniami z ograniczeniem zgtoszelo okr&lonych Zwiazkdéw lub za-
wodnikéw, indywidualnie zapraszanych.

3.1.2 ZASTOSOWANIE

3.1.2.1 Oprécz tego, jak przyp w punkcie 3.1.2.2, przepisy (Rozdziat 2) powimnost sic do
swiatowych, kontynentalnych i olimpijskich zawodoetwartych turniejow i - j@i nie zo-
stato uzgodnione inaczej przez uczestezZwizki - do medzynarodowych meczéw.
3.1.2.2 Zarzd ITTF ma moc uprawnienia organizatorow otwartyemiejow do wdraenia rG-
nych eksperymentalnych wariantéw przepisow gryedénych przez Komitet Wykonaw-
czy ITTF.
3.1.2.3 Regulacje dla gdzynarodowych mistrzostw odna@szi¢ do:
3.1.2.3.1 swiatowych i olimpijskich zawodow, # nie zostaty w inny sposéb autoryzowane
przez Zarzd ITTF i wczéniej poinformowano o tym uczestnige Zwhzki;
3.1.2.3.2 kontynentalnych zawodoéwsljenie zostaty w inny sposob autoryzowane przezosdp
wiednie kontynentalne federacje i wémgj poinformowano o0 tym uczestnige
ZwiazkKi;
3.1.2.3.3 otwartych mdzynarodowych mistrzostw (punkt 3.7.1.2)lij@v inny sposob nie auto-
ryzowano przez Komitet Wykonawczy i nie uzgodnionaiczestnikami zgodnie z
punktem 3.1.2.4.
3.1.2.3.4 otwartych turniejach, oprocz jak postaioow w punkcie 3.1.2.4.
3.1.2.4 Tam gdzie otwarte turnieje nie stqsi do tych regulacji, catkowicie lub w zakresie sto-
sowanych odmian, powinno to dbykreslone w formularzu zgtoszeniowym; przgje i
podporadkowanie st formularzowi zgtoszeniowemu powinno dywazane jako, akcep-
taci warunkow zawoddw, zawieegjych takie odmiany
3.1.2.5 Przepisy i regulacja galecane dla wszystkich innych gizynarodowych zawodow, ale
pod warunkiemze ustalenia ITTF ssprzestrzegane; radzynarodowe turnieje, z ograni-
czonym udziatem lub z zaproszeniami oraz uznanmizdzynarodowe zawody, zorgani-
zowane przez nie afiliowanych organizatorow, mbgé prowadzone na zasadach usta-
nowionych przez odpowiednie organizacyjne wtadze.
3.1.2.6 Przepisy i regulacje dlagdzynarodowych zawodoéw powinny bywazane za przyje
do stosowania, i odchylenia od przepisow zostaty uzgodnione wandigdnim czasie, a
zasady zawodow zostaty wénéej jasno przedstawione w opublikowanych regulamin
zawodow.
3.1.2.7 Szczegotowe wyjaienia i interpretacje regulaminéw, obejrug wykaz sprgu, powin-
ny by¢ opublikowane w formie technicznej ulotki, autorymme) przez Zawd ITTF i w
Poradniku dla prowadzych mecz i gdziow turniejow.
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3.2 WYPOSAZENIE | WARUNKI GRY

3.2.1 ZATWIERDZONY | AUTORYZOWANY SPRZET DO GRY

3.2.1.1 Zatwierdzanie i autoryzacja spwzdo gry powinna hy prowadzona z ramienia Zadu
ITTF przez jej Komis; Sprztowa; zatwierdzenie lub autoryzacja v by odwotana

3.2.1.2 Prospekt lub formularz zgtoszeniowy do atego turnieju powinien okékaé mark; i
kolor stotu, zespotu siatki i pitki, jakiecda uzyte; wybdr wyposzenia powinien b§ taki
jaki jest ustalony przez Zadek przy prowadzeniu zawoddw na jego terytoriumbrapy
sparod marek i typow, aktualnie zatwierdzonych prZEEH.

3.2.1.3 Oktadzina na stronie deskiywana do odbijania piteczki, powinnadsnarki i typu aktu-
alnie zatwierdzonego przez ITTF i powinnachirzymocowana do deski w taki sposob,
aby dostawca i nazwy marki oraz logo ITTF plus nutiid@F (kiedy dotyczy) byty wyra
nie widoczne w pobiu krawedzi oktadziny.
Wykazy catego zatwierdzonego i autoryzowanegespaaz materiatdw ¢ prowadzone
przez Biuro ITTF, a szczegotowe wykazgasepne na stronie internetowej ITTF.

3.2.2 UBIOR DO GRY

3.2.2.1 Ubidr do gry powinien zasadniczo sktadia z koszulki z krétkimi gkawami lub bezg-
kawow i spodenek lub spodniczki lub jedngaiowego sportowego stroju, skarpet i obu-
wia sportowego; inne €&ci odziery lub dres nie powinny liyubrane w podczas gry chy-
ba,ze sdzia gtdbwny udzieli na to zezwolenia.

3.2.2.2 Giéwny kolor koszulki, spédniczki lub spadg, inny nk rekawy i kotnierz koszulki, po-
winien by¢ wyraznie ra@zny od wywanej pitki.

3.2.2.3 Ubidr mee posiadé numery i napisy na tylnej e&ci koszulki, stikace do identyfikacii
zawodnika, jego Zwizku oraz jego klubu w meczu klubowym oraz reklaggdnie z po-
stanowieniami punktu 3.2.5.10zg@i tylna cz$¢ koszulki zawiera nazwisko zawodnika to
powinno ono by umieszczone tylko porej kotnierzyka.

3.2.2.4 Numery, wymagane przez organizatoréw dotidi&acji zawodnika, powinny mie
pierwszaéstwo nad reklamami na centralneg@z tylu koszulki; takie numery powinny
wiec by zawarte w olybie panelu magego obszar nie wkszy niz 600 cnf.

3.2.2.5 Oznakowania lub przybrania na przedniejdabznej cgsci odziezy sportowej oraz inne
przedmioty, takie jak kuteria, noszona przez zawodnika, nie powinny ré\staw oczy
lub jasno odbijé swiatta, aby nie élepiac przeciwnika.

3.2.2.6 Na odzigy nie powinno si nost rysunkéw i napiséw, ktére mogtyby spowodavaboraz
lub doprowadzi gre do przerwania.

3.2.2.7 Wszelkikwestie legalngci i przystosowania odztg do gry powinny by rozstrzygngte
przez gdziego giéwnego.

3.2.2.8 Zawodnicy zespotu, bimego udziat w dreynowym meczu i zawodnicy z tego samego
Zwiazku, tworzcy pak deblows w swiatowych i olimpijskich zawodach, winni Byibrani
jednolicie, za wyjtkiem skarpet i butow oraz liczby, wymiaru, koldrwzoru reklam na
ubraniu. Zawodnicy z tego samego Zmku, tworzacy pak deblowa w migdzynarodo-
wych zawodach, magby¢ ubrani w odzie réznych producentow, geli podstawowe ko-
lory ;3 te same, a ich narodowy Zwgek akceptujeatprocedug.

3.2.2.9 Przeciwni zawodnicy lub pary winni ubleszulki, ktére g wystarczajco ra@nych kolo-
row, aby umaliwi ¢ tatwe ich rozranienie przez kibicow.

3.2.2.10 W sytuacji, gdy przeciwni zawodnicy lubugmy map podobne koszulki i nie mag
uzgodné kto z nich powinien je zmie&i decyzja powinna ldypodgta przez sdziego w
drodze losowania.
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3.2.2.11 Zawodnicy startagy w MistrzostwactSwiata i na Olimpiadzie lub Otwartych ktizyna-

rodowych Mistrzostwach winni ubier&oszulki oraz spodenki lub spodniczki, typéw za-
twierdzonych przez ich Zwzek.

3.2.3 WARUNKI DO GRY

3.23.1

3.2.3.2

3.2.3.3

3.2.34

3.2.3.5

3.2.3.6
3.2.3.7

3.2.3.8

Przestrzepola gry powinna by prostolkitem, nie mniejszym nil4 m dtugdci, 7 m sze-
rokasci i 5 m wysokdci, ale 4 nargniki moga by¢ ostonkte ptotkami o diugéci nie wick-
szej ni 1,5 m.

Nasipujace wyposaenie i osprzt sa uwazane jako cgs¢ kazdego obszaru pola gry: stot
wraz zestawem siatki, stoliki dlgadziéw i krzesta, tablice wynikow, pudetka ngzniki,
wydrukowane numery, okiijace stot, ptotki, wykladzina podtogi, tablice na tdach,
podajce nazwiska zawodnikoéw lub nazwy Zzkow.

Obszar pola gry powinienébgtoczony ptotkiem o wysokoi okoto 75 cm, w cakei z
tego samego ciemnego koloru tta, oddziglam pole gry od ssiednich pol gry oraz od
widzow.

W turnieju MistrzostWwiata i na Olimpiadzie natenie$wiatta, mierzone na wysokoi
powierzchni gry, winno wyno&iprzynajmniej 1000 luksow i kgyrownomierne nad cat
powierzchna gry oraz przynajmniej 500 lukséw wsizie na obszarze pola gry; w innych
zawodach natenie winno wynosi przynajmniej 600 lukséw i iyrownomierne nad cat
powierzchna gry i przynajmniej 400 luksow wedzie na obszarze pola.

Tam gdzie gra odbywacgsha kilku stotach poziom ngtenia dwietlenia winien by ten
sam, a natenie dwietlenia tta hali nie powinno kBywyzsze ni najmniejszy poziom w
obszarze pola gry.

Zrodio swiatta nie mae by zawieszone tij niz 5 m powyej podtogi

Tto winno b§ generalnie ciemne i nie powinno zawiejasnychzrodet swiatta aniswia-
tta dziennego, przechoglzego przez nie zamkgte okna lub inne szczeliny.

Podtoga nie powinna dyasnego koloru, ani jasno odldjawiatta lub by sliska, a jej
powierzchnia nie mie by z cegiet, betonu lub kamienia; w turnieju Mistrzo$Swiata i
na Olimpiadzie podtoga powinna &y drewna lub rolowanego syntetycznego materiatu,
marki i typu autoryzowanego przez ITTF.

3.2.4 KONTROLA RAKIETKI

3.24.1

3.24.2

Jest obowzkiem kadego zawodnika, dopilnowaaby oktadziny byty przymocowane do
powierzchni jego rakietki za pomp&lejow, ktore nie zawierajszkodliwych lotnych roz-
puszczalnikow.

Centrum kontroli rakietki powinno dyowotane na wszystkich zawodach rangi Mi-
strzostwSwiata i Igrzysk Olimpijskich, rozgrywanych pod aigami ITTF, a take w
wybranych zawodach Pro Tour i Junior Circuit orazzenby¢ powotane na kontynental-
nych i regionalnych zawodach. Centrum kontroli eslki bedzie kontrolowa rakietki, sto-
sownie do zalegei procedury ustanowionej przez Komitet Wykonawecaywniosek Ko-
misji Sprztowej dla zapewnieniae rakietki spetniaj wszystkie wymogi ITTF, a nie tyl-
ko ogranicza sig do kontroli grubéci oktadziny, ptaskéci powierzchni i obecriwi szko-
dliwych lotnych substancji. Rakietki, ktore nie e ,testu kontroli rakietki”, nie bda
uzywane w danych zawodach, a zawodnikde naraony na kary zgodnie z zasadami i
procedurami, obowrzujacymi w danej chwili.
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3.2.4.3 We wszystkich turniejach, pod auspicjaml BT wiaciwie wentylowana powierzchnia
winna by przewidziana na przyklejanie oktadzin do rakietelgiekte kleje nie powinny
by¢ uzywane w obiekcie rozgrywania gier.
,Obiekt rozgrywania gier” - oznacza caly ustaldmydynek do prowadzenia gier i te-
ren, na ktorym stoi ten budynek wraz z $e&mi, teren parkingu i zwkane nim z
obiekty.

3.2.5 REKLAMY

3.2.5.1 Wewntrz obszaru gry reklamy powinny &ymieszczane tylko na spize lub osprzcie,
wyszczegolnionych w punkcie 3.3.3.2 i nie powinamtby zadnych dodatkowych tablic
z reklamami.

3.2.5.2 W turnieju olimpijskim reklamy na spcte, odziey do grania i ubiorzegslziego powinny
by¢ zgodne z regulacjami IOC.

3.2.5.3 Fluoroscencyjne i luminescencyjne kolos/ mowinny by nigdzie wyte w obszarze gry.

3.2.5.4 Napisy lub symbole wewtrz ptotkéw nie powinny zawieéabiatych lub pomangczo-
wych koloréw, ani te wiccej niz dwa kolory, a powinny simiesci¢ w catkowicie do wy-
sokaici 40 cm; jest zalecane, aby byly one tego samedwik jak ptotki, lecz nieznacznie
jasniejsze lub ciemniejsze od nich.

3.2.5.5 Oznakowanie na podtodze oraz neclkeh i bokach ptyty stotu winno byv nieco j&niej-
szym lub ciemniejszym odcieniu koloru tla lub czarn

3.2.5.6 Na poditodze w polu gry geznajdowa si¢ do 4 reklam; po jednej z kdej kaicowej i
bocznej stronie stotu, kela z nich winna simiesci¢ na obszarze do 2,5°nreklamy nie
powinny by¢ blizej niz 1m od bocznych ptotkdw i nie dalegr2 m od ptotkdw z kaccowej
strony stotu.

3.2.5.7 Na kadym boku oraz kacu ptyty stotu mae by umieszczone po 1 tymczasowej rekla-
mie, wyr&nie oddzielonej od statych reklam iZka z nich winna gimiesci¢ catkowicie
na dtugdci do 60 cm; reklamy te nie powinny nzéé do innego producenta sgta do te-
nisa stotowego.

3.2.5.8 Reklamy na siatkach powinny w nieznaczmeniejszym lub nieznaczniesjaejszym
odcieniu koloru tta, nie powinny by obrbie 3 cm tédmy wzdtuz gornej krawedzi siatki i
nie powinny przestantawidocznaci przez oczka siatki.

3.2.5.9 Reklamy nagdziowskich stolikach lub innych meblach wesnz pola gry powinny si
catkowicie zmiéci¢ na czotowym obszarze do 750Tm

3.2.5.10 Reklamy na ubiorze do gry powinny lograniczone do:

3.2.5.10.1 handlowego znaku wytwércy, catkowiciesaczacego st na obszarze do 24 ém

3.2.5.10.2 nie wicej niz 6, wyranie oddzielonych, reklam zajnagych wspdlnie obszar do 600

cn?; na przedzie, z boku lukkawie koszulki; z nie wicej niz 4 reklamami z przodu,
3.2.5.10.3 nie wicej niz 2 reklamy, zajmujcych catkowity obszar do 400 énz tytu koszulki,
3.2.5.10.4 nie wicej niz 2 reklamy, zajmujcych catkowity obszar do 120 éntylko z przodu i
bokow spodenek lub spodniczki,

3.2.5.11 Reklamy na numerach zawodnika powinny @ejai catkowity obszar do 100 én

3.2.5.12 Reklamy na ubraniadziego powinny zajmowacatkowity obszar do 40 ¢in

3.2.5.13 Na ubiorze zawodnika lub numerach nieipoyby zadne reklamy produktow tytonio-

wych, napojow alkoholowych i szkodliwyagnodkéw farmaceutycznych.
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3.2.6 KONTROLA ANTYDOPINGOWA

3.2.6.1 Wszyscy zawodnicy, uczestaicy w migdzynarodowych zawodachycznie z juniorski-
mi, powinni w trakcie zawodoéw podleg&ontroli przez ITTF, krajowy zvazek zawodni-
kow oraz inm antydopingow organizag odpowiedziala za badania na zawodach, w kt6-
rych zawodnicy biay udziat.

3.3 OSOBY PROWADZACE ZAWODY

3.3.1 SEDZIA GLOWNY

3.3.1.1 Na calx kazdych zawoddw powinien ldywyznaczony &dzia giéwny, a jego tsamac i
umiejscowienie powinny l#ypodane do wiadormdoi uczestnikom i zgodnie z potrzebami,
kapitanom drayn.

3.3.1.2 8dzia gtdbwny jest odpowiedzialny za:

3.3.1.2.1 przeprowadzenie losowania;

3.3.1.2.2 rozplanowanie spotke czasie i ha poszczegodlne stoty;

3.3.1.2.3 wyznaczenie 0sOb prowacxrh mecze;

3.3.1.2.4 przeprowadzenie przed turniejem przesrkaldla oséb prowadeych mecze;

3.3.1.2.5 sprawdzenie uprawhizawodnikow do startu;

3.3.1.2.6 decyzje czy gra by przerwana ze wzgllu na nagty wypadek;

3.3.1.2.7 decyzje czy zawodnicy maogplici¢ pole gry w trakcie meczu;

3.3.1.2.8 decyzje czy przepisowe okresy trening@gany¢ rozszerzone;

3.3.1.2.9 decyzje czy zawodnicy magie¢ ubrany dres w trakcie gry;

3.3.1.2.10 decyzje w kwestiach interpretacji przéw i regulaminéw, obejmagych przystosowa-

nie odziey i sprztu do gry oraz warunkow gry,

3.3.1.2.11 decyzje czy i gdzie zawodnicy mognow& podczas przerwy w grze, spowodowane;j

nagtym wypadkiem;

3.3.1.2.12 podejmowanie dyscyplinarnego dziatanipraypadku niewksciwego zachowania i in-

nych naruszeregulamindw.

3.3.1.3 Tam gdzie, zgodnie z uzgodnieniami komit@tganizacyjnego, €& obowihzkow -
dziego gtéwnego przekazano na inne osoby, stkng zakres odpowiedzialdo i umiej-
scowienie kadej z tych oséb powinny Bypodane do wiadondoi uczestnikom i zgodnie z
potrzebami, kapitanom diyn.

3.3.1.4 S%dzia gtéwny lub upowaniony zas¢pca, wyznaczony do sprawowania funkcji w czasie
jego nieobecnii, powinien by caty czas obecny na sali podczas gry.

3.3.1.5 Jeeli scdzia gtéwny jest przekonany o tyrze jest to stuszne, on m® w kadej chwili
wymienic osoby prowadge mecz, ale on nie me zmiené decyzji, ju podgtej przez
wymieniora osolg prowadaca mecz, w kwestii faktu z zakresu jej kompetencji.

3.3.1.6 Zawodnicy winni b¢ pod nadzoremeslziego gtbwnego od czasu przybycia na miejsce
zawoddw a do czasu kiedy je opuszcz

3.3.2 SEDZIA, SEDZIA POMOCNIICZY | SEDZIA LICZACY UDERZENIA

3.3.2.1 Sdzia oraz edzia pomocniczy powinni liywyznaczeni na kaly mecz.

3.3.2.2 Sdzia powinien siedztelub st& w linii siatki, a dzia pomocniczy powinien siedzie
zwrdcony twarz do niego, po drugiej stronie stotu.
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3.3.2.3 %dzia jest odpowiedzialny za:
3.3.2.3.1 sprawdzenie przystosowania wypesa i warunkOw gry oraz zgtoszenie wszelkich
niedocagnie¢ do £dziego gtbwnego;
3.3.2.3.2 losowe przyznanie pitki, jak postanowienpunktach 3.4.2.1.1-2;
3.3.2.3.3 przeprowadzenie losowania dla wyboru padadbioru i potowy stotu;
3.3.2.3.4 decyzje czy wymagania przepisOw podanmganby¢ ztagodzone dla fizycznej nie-
Sprawngci;
3.3.2.3.5 kontral poradku podania, odbioru i wyboru potowy stotu orazygowanie b¢déw w
tym zakresie;
3.3.2.3.6 decyzje czy wymiana jestpunktemczybez punkty
3.3.2.3.7 ogtaszanie wyniku zgodnie z dkvaa procedus;
3.3.2.3.8 wprowadzenie prgyieszonego systemu gry w stosownym czasie;
3.3.2.3.9 utrzymanie ggtosci gry;
3.3.2.3.10 podejmowanie dziatdla przerwania zbyt dtugiej porady oraz regulaaghowania;
3.3.2.3.11 decydowaprzez losowanie, ktéry zawodnik, para lub zgmna musi zmierd ich ko-
szulki, gdy zdarzy siprzypadekze przeciwni zawodnicy lub dzyny map podobne
koszulki i nie mog uzgodné kto z nich ma je zmiedi
3.3.2.4.1 &dzia pomocniczy powinien decydoivazy piteczka w czasie gry dotida krawedzi
powierzchni gry, po bliszej jego stronie;
3.3.2.4.2 Informowasedziego o naruszeniu zasad udzielania porad lulgro zachowaniu.
3.3.2.5 Zarbéwnoglzia jak i gdzia pomocniczy maj
3.3.2.5.1 decydowaczy pos¢powanie zawodnikow przy podaniu jest niezgodnezepisami;
3.3.2.5.2 decydowaczy, w przypadku dobrego podania, piteczka doty&spotu siatki, kiedy
przelatuje nad lub obok niego;
3.3.2.5.3 decydowaczy zawodnik zatrzymuje diagiteczi;
3.3.2.5.4 decydowaczy warunki gry & naruszone w zakresie, ktory ma wptyw na rezultagt w
miany;
3.3.2.5.5 okréa¢ czas trwania okresu treningu, gry i przerw.
3.3.2.6 Zaréwno elzia pomocniczy, jak i oddzielnyedzia do tego powotany, me prowadz
liczenie uderze zawodnika lub pary odbietgagej, kiedy jest stosowany prgyeszony sys-
tem.
3.3.2.7 Decyzje podijte przez sedziego pomocniczego luledziego licacego uderzenia, w zgo-
dzie z postanowieniami punktu 3.3.2.5, nie mbyc¢ inaczej zinterpretowane przeg-s
dziego.
3.3.2.8 Zawodnicy winni kiypod nadzoremeslziego od czasu przybycia do pola geydm czasu
kiedy je opuszcz

3.3.3 ODWOLANIA

3.3.3.1 Brak zgodrigi co do oceny faktu, portdzy zawodnikami w indywidualnym spotkaniu
lub pomkdzy kapitanami zespotow w diynowym meczu, mae wpltyra¢é na zmiag de-
Cyzji przez upowzniona osoly prowadaca mecz w kwestii faktu oraz przezdziego
gtdbwnego w kwestii interpretacji przepiséw i reguiaéw lub przez odpowiedni komitet
odwotawczy organizatora w innych kwestiach turnigjoh i prowadzenia meczu,

3.3.3.2 Zadne odwotanie doedziego gtéwnego nie nie by ztozone przeciw decyzji w kwestii
zaistniatego faktu, pogliej przez upowaniona osole, prowadzaca mecz lub do komitetu
odwotawczego organizatora w kwestii interpretagggpisOw i regulamindéw ustalonegj
przez gdziego gtbwnego.
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Odwotanie m@ by ztozone do gdziego gtdbwnego przeciw decyzji 0s6b prowgnzh
mecz w kwestii interpretacji przepiséw i regulaminé decyzja @ziego gtébwnego po-
winna by ostateczna.

Odwotanie me by ztozone do komitetu odwotawczego organizatora przecdeydji
sedziego gtéwnego w kwestii prowadzenia turnieju fabczu, nie oletych przez przepisy
i regulaminy, decyzje komitetu odwotawczego orgatora powinny b§ ostateczne.

W indywidualnej konkurencji odwotanie #eo by ztozone tylko przez zawodnika,
uczestniczcego w meczu, w ktérym ta kwestig giojawita; w konkurencji driynowej
odwotanie mae by ztozone tylko przez kapitana zespotu, uczestiego w meczu, w
ktorym ta kwestia gipojawita.

Zastrzeenia, dotycace interpretacji przepisow i regulaminéw, wyniag z decyzji &
dziego gtownego lub w kwestii prowadzenia turnikejo meczu, wynikajce z decyzji ko-
mitetu organizacyjnego, magoy¢ przediazone przez zawodnika lub kapitana dnay,
uprawnionego przez swoj macierzysty Zwak, do rozwaenia przez Komigj ITTF d/s
Przepisow.

Komisja d/s Przepisow ITTF powinna dayktadni przepisow jako poradnik dla przy-
sztych decyzji i ta wyktadnia nie by ztozona jako przedmiot protestu przez Zrnek do
Zarzadu ITTF lub Zgromadzenia Ogolnego ITTF, ale nie poa ona wplywé na osta-
tecznd¢ decyzji juz poditych przez upowaionego sdziego gtéwnego lub komitet orga-
nizacyjny.

PROWADZENIE MECZU

3.4.1 OGLASZANIE WYNIKU

3.4.1.1

8dzia powinien ogtosi wynik wkrétce po zakaczonej wymianie lub najszybciej jak jest
to tylko mazliwe.

3.4.1.1.1 Przy ogtaszaniu wyniku, w trakcie megdzia powinien podanajpierw liczly punk-

tow uzyskanych przez zawodnika lub @dttora lezdzie podawaw nasgpnej wymianie
meczu, nagpnie liczly punktow uzyskanych przez przeciwnika lub przeeiwat.

3.4.1.1.2 Na pocitku gry i przed kolejm zmiary podajcego gdzia powinien wskazanastpne-

go podajcego, a nagpnie mae take poda wynik i nazwisko podagego.

3.4.3.1.3 Na zakazenie gry dzia powinien podanazwisko zwygjskiego zawodnika lub pary,

3.4.1.2

a nastpnie poda liczbe punktow, uzyskanych przez zwyskiego zawodnika lub par

po ktérej nasipuje liczba punktow, uzyskanych przez przegranegeoznika lub pay.
Jako uzupetnienie do podawania wyniddeg mae wy¢ recznych sygnatéw do wskaza-
nia jego decyzji.

3.4.1.2.1 Kiedy punkt jest zaliczony aeon podni& swoje ramg blizsze zawodnika lub pary,

ktora wygrata punkt, tak aby ragibyto poziome, a przedrambyto pionowo ku gorze
z zamkngéta dioni.
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3.4.1.2.2 Kiedy, z jakigjprzyczyny, wymiana jest przerywam@z punktumaze on podni&
swoja reke powyzej glowy, aby pokaza ze wymiana zostata zakozona.

3.4.1.3 Wynik oraz liczba kolejnych odhprzy przypieszonym systemie gry powinny dggta-
szane w ¢zyku angielskim lub innymegyku, zrozumiatym przez obu zawodnikow lub
obie pary oraz przezdziego.

3.4.1.4 Wynik powinien by wyswietlany na mechanicznych lub elektrycznych talglicavyni-
kéw, tak aby byt wyranie widoczny dla zawodnikéw i dla widzéw.

3.4.1.5 Kiedy zawodnik jest formalnie ostrzeny za zte zachowaniepity znacznik winien b
umieszczony na lub obok tablicy wynikow, przy wymitego zawodnika.

3.4.2 SPRZET DO GRY

3.4.2.1 Zawodnicy nie powinni wybigrpiteczek w polu gry.
3.4.2.1.1 Gdzie tylko jest mitwe zawodnicy winni mié mazliwosé wybrania jednej lub wicej
piteczek przed wégiem do pola gry, a mecz winiendgozgrywany jeda z tych pite-
czek, wybranych losowo przegzdziego.
3.4.2.1.2 Jéi piteczka nie zostata wybrana przed veggm do pola gry, mecz winien @yoz-
grywany piteczka losowo wybrarprzez gdziego z pudetka piteczek wyspecyfikowa-
nych na te zawody.
3.4.2.1.3 Jdi piteczka zostata uszkodzona podczas meczu, pwvby¥ wymieniona na ing z
wybranych przed meczem,zgdi takie g niedos¢pne, na ina losowo wybran przez
sedziego z pudetka piteczek wyspecyfikowanych naateady.
3.4.2.2 Okiadzina powinna byuzywana taka jaka zostata autoryzowana przez ITTE,jhidej-
kolwiek fizycznej, chemicznej lub innej obrobki, Emiajacej lub modyfikujce] wisci-
wosci gry, tarcie, wygld, kolor, struktug, powierzchrg, itd.
3.4.2.3 Rakietka nie nze by wymieniona podczas indywidualnego meczu, chibdaest przy-
padkowo uszkodzona, tak bardze, nie mae by uzywana; jeeli tak st zdarzy uszko-
dzona rakietka winna Bywymieniona natychmiast na ignktéra zawodnik przyniést do
pola gry lub ktég podano mu do pola gry.
3.4.2.4 O ile edzia nie zadecydowat inaczej, zawodnicy powinniqgstawt swoje rakietki na
stole podczas przerw w grze.

3.4.3 TRENING

3.4.3.1 Zawodnicysuprawnieni do rozgrzewki na meczowym stole w eza® 2 minut, bezpo-
srednio przed rozpoegziem meczu, ale nie podczas normalnych przerw;stikrg okres
rozgrzewki mae by rozszerzony tylko za zezwoleniegugiego gtdbwnego.

3.4.3.2 Podczas przerwy w grze, spowodowanej nagtymadkiem, sdzia mae pozwolt za-
wodnikom na rozgrzewkna ktorymkolwiek stole, wliczag w to i meczowy stot.

3.4.4.3 Zawodnikom powinnogtda sposobn& do sprawdzenia i do zapoznania wizajemnie
ze spretem, ktéry obaj maj uzywac, ale nie powinno to automatycznie uprawenieh do
wigcej niz kilka treningowych wymian, przed wznowieniem gy \wymianie uszkodzonej
piteczki lub rakietki.
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3.4.4 PRZERWY W GRZE

3.44.1

Gra powinna ldyprowadzona w sposobagty przez caty indywidualny mecz, z vayikiem
sytuacji kiedy kady zawodnik jest uprawniony do:

3.4.4.1.1 przerwy do 1 minuty pomdzy kolejnymi setami indywidualnego meczu;
3.4.4.1.2 krétkich przerw na wytarcieecznikiem po kadych 6 punktach, licc od pocatku

3.4.4.2

kazdego seta oraz przy zmianie stron stotu w ostas@aie indywidualnego meczu.
Zawodnik lub para me zaadat w trakcie meczu jednej przerwy (time-out) w grzeld
minuty indywidualnym w meczu;

3.4.4.2.1 W indywidualnej konkurencji zgtoszeniegmwy mae by dokonane przez zawodnika,

lub pae, lub wyznaczonego opiekuna; w dymowej konkurencji zgtoszenie przerwy
moze by dokonane przez zawodnika, lub gdub kapitana;

3.4.4.2.2 X zawodnik lub para i uprawniony opiekun lub kapitnie § zgodni czy czas ma

by¢ wzigty, ostateczna decyzja powinnaclpyodgta przez zawodnika lub paw indy-
widualnej konkurenciji lub przez kapitana w Zyopowym meczu;

3.4.4.2.3 Zgtoszenie przerwy by dokonane tylko pomdzy wymianami w grze i powinno

by¢ wskazane przez wykonanigkami znaku ,T”;

3.4.4.2.4 Odbierajc wazne zgtoszenie przerwyedzia winien wstrzyma gre i podnigé biala

kartke w rece od strony zawodnika lub pary, zgtagzaj przerw i trzyma ja do kaica
przerwy na ,time-out”; biata kartka lub inny odp@sini znacznik winien lyumiesz-
czony potowie stotu tego zawodnika lub pary,

3.4.4.2.5 Biata kartka lub znacznik winnachysungta i gra wznowiona skoro tylko zawodnik

lub para zgtosg gotowa¢ do kontynuacji gry lub przed uptywem 1 minuty, aleno-
$Ci co jest szybsze;

3.4.4.2.6 J&i wazne zgloszenie przerwy jest wykonane réwneénie przez lub w imieniu obu

3.4.4.3

3.4.4.4

3.4.45

3.4.4.6

3.4.4.7

zawodnikéw lub par, gra winna dyvznowiona wtedy gdy obaj zawodnicy lub pasy s
gotowi do gry lub przed kawem 1 minuty, w zalanosci co jest krotsze, zaden zawod-
nik lub para nie &da uprawnieni do nagpnej przerwy podczas indywidualnego meczu.

Nie powinno kiyprzerw w kolejnych spotkaniach dgmowego meczu za wytkiem tego,
ze zawodnik, ktory jest wywotany do gry w kolejnyposkaniu, mae zaadat przerwy do
5 minut pomé¢dzy tymi meczami.
8dzia glbwny mae pozwolt na wstrzymanie gry, na najkrotszy ey okres, ale pod
zadnym pozorem nie dhej niz 10 minut, jgli zawodnik jest chwilowo poszkodowany w
wypadku, pod warunkienze w opinii dziego gtdwnego wstrzymanie gry nie wptynie
niekorzystne na przeciwnego zawodnika lub pary.

Przerwa w grze nie o by wprowadzona dla niezdoléad, ktéra byta znana i nina
byto jej oczekiwé od pocatku meczu, lub gdzie wynika to z normalnego stresgrze;
niezdolng¢ taka jak skurcz lub wyczerpanie, spowodowane #kdueondych zawodnika
lub przez sposéb gry w jaka prowadzit, nie mge motywowa takiej nagtej przerwy w
grze, ktdra mge by wprowadzona tylko dla niezdolém, wynikajacej z wypadku, takie-
go jak zranienia powstate przez upadek.

Jdi ktokolwiek w polu gry krwawi, gra winna ldyniezwtocznie przerwana i nie byt
podita na nowo, ata osoba otrzyma medyczipomoc i wszystkiglady krwi zostan
usuntte z pola gry.

Zawodnicy powinni pozostavey polu gry lub obok niego przez caly czas indyveaithe-
go meczu, za wyikiem pozwolenia udzielonego przezdsiego gtdwnego; podczas
przerw pomgdzy setami i jednominutowych przerw (time-outs) mdwicy winni pozo-
stawa& w obrbie 3 metrow od pola gryebac stale pod kontralsedziego.
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3.5 DYSCYPLINAW GRZE

3.5.1 PORADY DLA ZAWODNIKOW

3.5.1.1 W konkurencji dieynowej zawodnicy magotrzymywa porad od kogokolwiek.

3.5.1.2 W indywidualnej konkurencji zawodnik lubrpanaze otrzymywa porady tylko od jednej
osoby, zgtoszonej uprzednio dedgiego, za wytkiem sytuacji, gdzie zawodnicy z pary
deblowej § z r&nych Zwiazkow, ktore to mogwyznaczy osoby do udzielania porad, ale
wzgledem punktéw 3.5.1 i 3.5.2 te dwie osoby udzigajporad winny by traktowane ja-
ko jednostka; jéi jakas nieuprawniona osoba daje poradgada powinien pokazaczer-
wom kartke i odestd ja z dala od pola gry.

3.5.1.3 Zawodnicy magotrzyma porady tylko podczas przerw pagdey setami lub innej do-
zwolonej przerwie w grze, ale nie pamzy kaicem rozgrzewki i rozpogziem meczu;
jesli uprawniona osoba daje porady w innym czasiézig powinien pokazajej zOia
kartke i ostrzec 4, ze dalsze takie przewinienie slazy st odsun¢ciem od pola gry

3.5.1.4 Po udzielonym ostrzmniu, je&li w tym samym draynowym meczu lub tym samym me-
czu w indywidualnej konkurencji, kiazndw udzieli nieuprawnionej poradydzia powi-
nien pokazé& mu czerwon kartke i odesta go z dala od pola gry, nawet gdy ta osoba nie
byta ostrzeona.

3.5.1.5 W draynowym meczu odsuegtly doradca nie powinien miezezwolenia na powrét do
momentu a ten mecz si zakaiczy, za wyjtkiem kiedy jest potrzebny do gry i nie b
on by zmieniony przez inmosolg; w indywidualnej konkurencji nie powinien on otrzy
mat pozwolenia na powrotzadany mecz gizakaczy.

3.5.1.6 Jdi osoba odsurta odméwi odejcia od pola gry lub powrdci przed kgem meczu, s
dzia powinien przerwamecz i zawiadondiscdziego gtéwnego.

3.5.1.7 Te ustalenia powinny dyastosowane tylko do porad podczas gry i nie powst prze-
szkadzéa zawodnikowi lub kapitanowi w sktadaniu regulamin@h odwota, ani po-
wstrzymywa ich od konsultacji z ttumaczem lub przedstawicielBwiazku w celu wyja-
$nienia regulaminowych decyzji.

3.5.2 ZtE ZACHOWANIE

3.5.2.1 Zawodnicy i trenerzy lub inna osoba dorggzapowinni powstrzymywasic od zacho-
wania, ktore mge nieprzepisowo oddziatywana przeciwnika, obraziwidzow lub skom-
promitow& sport, takich jak: obeywy jezyk, rozmylne rozbijanie piteczki lub wybijanie
piteczki poza pole gry, kopanie w stot lub ptotdbriak szacunku dla os6b prowadych
mecz.

3.5.2.2 Jdi w ktérymkolwiek momencie zawodnik, trener lubnan osoba doradzaja popetni
powazne wykroczenie, ¢glzia powinien przerw@agre i niezwiocznie ten fakt zgtosise-
dziemu gtdbwnemu; przy mniej powaych wykroczeniacheslzia mae, przy pierwszej
okazji, pokaza z0ta kartke | ostrzec wykraczagego,ze przy dalszych wykroczeniach
podlega nargeniu na dalsze kary.

3.5.2.3 Oprécz tego, jak przyp w punktach 3.5.2.2 i 3.5.2.5§jezawodnik, ktéry zostat ostrze-
zony, popetnia drugie wykroczenie w tym samym metmywidualnym lub drayno-
wym, sdzia powinien przyzral punkt dla przeciwnika i przy dalszym — 2 punktyy-
noczénie kadorazowo pokazuag z0Ma i czerwon kartke.

3.5.2.4 Jdi zawodnik, przeciw ktoremu zostaly przyznane 3ikiy w tym samym meczu indy-
widualnym lub draynowym, dalejzle sk zachowuje, &zia powinien przerwagre i za-
wiadomi¢ sedziego gtdwnego.
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3.5.2.5 Jeeli zawodnik zmieni swaj rakietke podczas indywidualnego meczu, bez zgtoszenia
tego, gdzia winien przerwagre i zameldowa o tym gdziemu gtownemu.

3.5.2.6 Ostrzeenia i kary otrzymane przez obu zawodnikow winntydpy¢ pary, ale nie dotyez
nie wykraczajcego zawodnika w naginym indywidualnym spotkaniu drynowego me-
czu; przed rozpogziem deblowego spotkania para winn& biyvazana jako maica wigk-
Sze narzenie na ostrzeenia i kary, otrzymane przez obu zawodnikédw w tyamgm me-
czu drizynowym.

3.5.2.7 Oprécz tego jak przewidziano w punkcie Z24.j&li trener lub inna osoba doradzeg,
ktora byta ostrzeona, popetnia dalsze wykroczenie w tym samym méudywidualnym
lub drizynowym, fdzia winien pokazamu czerwon kartke i odest& go z dala od pola
gry, & do kaxca meczu driynowego lub w konkurencji indywidualnej dofdaa spotka-
nia.

3.5.2.8 Sdzia gtdbwny winien mié uprawnienia do zdyskwalifikowania zawodnika z megcz
konkurencji lub z zawoddw za powse nieprzepisowe lub nieprzyzwoite zachowanie,
niezalenie od tego czy byto ono zgtoszone przedzgego czy te nie, j&li to robi powi-
nien pokazéczerwon kartke.

3.5.2.9 J&li zawodnik zostat zdyskwalifikowany z 2 meczy gynowej lub indywidualnej konku-
rencji on powinien automatycznie bydyskwalifikowany z drizynowej konkurencji oraz
indywidualnych zawodow.

3.5.2.10S¢dzia gtowny mae zdyskwalifikowg na pozostat cz¢s¢ zawodow kadego, kto dwa
razy zostat odestany od pola gry w czasie tych zmo

3.5.2.11 Przypadki powaego ztego zachowania winny dygtaszane do Zwkku, z ktérego jest
zawodnik, popetniacy wykroczenie.

3.5.3 WEASCIWA POSTAWA SPORTOWA

3.5.3.1 Zawodnicy, trenerzy i osoby prowackz mecz powinni podtrzymywaides wiasciwej
postawy sportowej, a w szczeg&nbzawodnicy musgrobi¢ wszystko, aby wygkamecz
I nie powinni wycofywa sie z turnieju, za wyjtkiem choroby lub kontuzji.

3.5.3.2 Jakikolwiek zawodnik, ktory uiigie nie zastosuje sido tych zasad, powinien dyka-
rany przez catkowitlub czs$ciowa utrat nagrody pieriznej w turnieju z nagrodami i/lub
zawieszony jego udziat w rozgrywkach ITTF.

3.5.3.3 W przypadku wspoétudziatu, udowodnionegobasaloradzajcej lub osobie prowadeej
mecz, zwazanej z narodowym Zwtkiem jest take oczekiwane ukaranie tej osoby.

3.5.3.4 Zespdt Dyscyplinarny, powotany przez Komitéykonawczy, sktadagy sk z 4 czion-
kow i przewodniczcego, powinien decydowaczy naruszenie zasad rggto i jezeli ko-
nieczne decydowao odpowiednich sankcjach; ten zesp6t powinien deay zgodnie z
zaleceniami danymi przez Komitet Wykonawczy.

3.5.5.5 Odwotanie od decyzji Zespotu Dyscyplinamegaze by zrobione przez ukaranego za-
wodnika, osob doradzajca lub prowadzca mecz w cigu 15 dni do Komitetu Wyko-
nawczego ITTF, ktérego decyzje w tej materii powitny¢ ostateczne.
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3.6 LOSOWANIE W SYSTEMIE BEZPO SREDNIEJ ELIMINACJI (PUCHAROWYM)

3.6.1 WOLNE MIEJSCA W TABELI | ZAWODNICY Z KWALIFIKACJI

3.6.1.1 Liczba miejsc w tabeli w pierwszej rundeiasciwego systemu bezp@dniej eliminaciji
(pucharowego) powinna byotga liczby 2.
3.6.1.1.1 X jest mniej startuyjcych niz miejsc w tabeli, pierwsza runda powinna zawievd-
powiedni ilos¢ wolnych miejsc, ktére pozostaty do wypetnienia vaganej liczby
miejsc w tabeli.
3.6.1.1.2 Jdi jest wiccej startupcych niz miejsc w tabeli, zawody kwalifikacyjne powinny by
tak przeprowadzone, abyckna liczba zakwalifikowanych z eliminacji i liczleezpo-
srednio zgtoszonych, uzupetnita wymagditzbe miejsc w tabeli.
3.6.1.2 Wolne miejsca w tabeli powinnyc¢brgozdzielone rownomiernie, jak to jest aiwve, w
trakcie pierwszej rundy, i rozmieszczane najpierzepiwnie do naniesionych miejsc, w
kolejnasci ich nanoszenia.
3.6.1.3 Zawodnicy, ktérzy wyszli z kwalifikacji, wni by¢ umieszczani w tabeli rownomiernie,
jak tylko mazliwe, odpowiednio do potowekwiartek, 6semek lub szesnastek tabeli.

3.6.2 ROZSTAWIANIE WEDLUG RANKINGU

3.6.2.1 Najwyej sklasyfikowani zawodnicy, startigy w konkurencji, powinni by rozstawieni,
tak aby nie mogli gsispotk& przed rundami, kiczacymi zawody.
3.6.2.2 Liczba startagych, ktéra ma by rozstawiona, nie powinna przekro¢zjosci startuj-
cych w pierwszej rundzie wdaiwej konkurenciji.
3.6.2.3 Startujcy z 1. rankingiem powinien Byumieszczony na szczycie pierwszej potowki tabe-
li, startupcy z 2. rankingiem - na dole drugiej potéwki, a wszy inni rozstawiani startu-
jacy winni by rozlosowani, w okrdone miejsca tabeli, jak iej:
3.6.2.3.1 startary z 3. i 4. rankingiem powinni Byrozlosowani w dolne miejsce pierwszej po-
towki i gérne miejsce drugiej potdwki tabeli;
3.6.2.3.2 startacy z rankingiem 5-8 powinni ldéyrozlosowani w dolne miejsca nieparzystych
¢wiartek i gorne miejsca parzystyéiartek tabeli;
3.6.2.3.3 startary z rankingiem 9-16 powinni byrozlosowani w dolne miejsca nieparzystych
6semek i gérne miejsca parzystych 6semek tabeli;
3.6.2.3.4 startary z rankingiem 17-32 powinni byrozlosowani w dolne miejsca nieparzystych
szesnastek i gorne miejsca parzystych szesnastelk ta
3.6.2.4 W rozgrywkach deynowych, w systemie bezg@dniej eliminacji, tylko najwiej skla-
syfikowany zespoét ze Zwiku powinien by uprawniony do rozstawienia wedtug rankin-
gu.
3.6.2.5 Rozstawianie wedtug rankingu powinnd@ lzgodne z ostatailista rankingowa, opubli-
kowary przez ITTF, za wyjtkiem:
3.6.2.5.1 gdzie wszyscy startay, uprawnieni do rozstawieniag ge zwhzkow, naleéacych do
tej samej Kontynentalnej Federaciji; ostatnia lisfayblikowana przeztFederagj po-
winna otrzyma pierwsz@éstwo;
3.6.2.5.2 gdzie wszyscy stadty, uprawnieni do rozstawieniag ¥ tego samego Zwzku;
ostatnia lista, opublikowana przez ten ek powinna otrzymapierwszéstwo.

3.6.3 ROZSTAWIANIE WEDLUG NOMINACJI ZWI AZKU

3.6.3.1 Nominowani zawodnicy i pary z tego samegeaZku powinni, jak daleko jest to mio
we, by oddzieleni, tak aby nie mogliesspotk@ przed kaécowymi rundami danej konku-
rencji.



3.6.3.2

3.6.3.3

3.6.3.4

3.6.3.5

3.6.3.6

3.6.3.7

3.6.3.8

3.6.3.9
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Zwazki powinny uszeregowaswoich nominowanych zawodnikow lub pary w magm
porzadku sity gry, zaczynag od zawodnikow, znajdagych sé na liscie rankingowej,
uzywanej do rozstawiania, w kolejm z tej listy.

Startujcy z rankingiem 1. lub 2. powinni byozlosowani do rinych potowek, z 3. i 4.
rankingiem - da@wiartek innych ni te, zagte przez pierwszych dwaoch.

Startujcy z rankingiem 5-8 powinni ldyrozlosowani rownomiernie, jak jest to ptiove,
do 6semek innych nite, zagte przez czterech pierwszych.

Startujcy z rankingiem 9-16 powinni Byrozlosowani réwnomiernie, jak jest to atiave,
do szesnastek innychze, zagte przez wyej sklasyfikowanych zawodnikéw lub pary, a
WSzyscy startucy zostan umieszczeni.

Meskie i kobiece pary, skladaje s¢ z zawodnikéw z rénych Zwizkoéw, powinny by
uwazane za pary tego zwaku, ktorego zawodnik sklasyfikowany jest @y naswiatowej
liscie rankingowej; jéi zaden zawodnik nie jest na tejdie oraz na stosownej kontynen-
talnej liscie, lub jgli zaden zawodnik nie jestaly naswiatowej lub kontynentalnejdcie
rankingowej, para powinna byiwazana jako cztonek tego Zwzku, ktérego driyna jest
sklasyfikowana wyej w odpowiedniej driynowejswiatowej liscie rankingowej.

Pary mieszane zawiexd@ zawodnikdéw z rhych zwihzkéw powinny by uwazane jako
para ze Zwizku, do ktérego naly mezczyzna.

Alternatywnie, para deblowa, skiadej s¢ z zawodnikow z rgnych Zwhzkow, mae
by¢ uwazana jako z obu tych Zwzkow.

W zawodach kwalifikacyjnych, stadcy z tego samego Zaizku, stosownie do ikei
kwalifikacyjnych grup, winni b§ rozlosowani do oddzielnych grup, w taki sposoby ab
startupcy w kwalifikacjach byli, jak to jest daleko move, oddaleni zgodnie z ustalenia-
mi punktow 3.6.3.3-5.

3.6.4 ZMIANY W TABELI TURNIEJOWEJ

3.64.1

3.6.4.2

3.6.4.3

3.6.4.4.

3.6.4.5

Skompletowana tabela fedoy¢ zmieniona tylko za zezwoleniem odpowiedzialnege Ko
mitetu Organizacyjnego i - gdzie jest to wymagamra zgod przedstawicieli zwazkow,
bezpdrednio zainteresowanych.

Tabela m® by zmieniona tylko dla poprawy ddéw lub rzeczywistych nieporozunie
W zapisie oraz przggia nowych startucych, do korekty powanej nierownowagi, jak
przewidziano w punkcie 3.6.5 lub dogcdja dodatkowych zawodnikéw lub par, jak to
przewidziano w punkcie 3.6.6.

Zadne zmiany, inne hikonieczne usuncia, nie powinny b§ wykonane w tabeli danej
konkurencji, po tym jak onagrozpoczta; zastosowanie tej regulacji w zawodach kwali-
fikacyjnych mae by traktowane jako w oddzielnej konkurencji

Zawodnik nie powinien bysungty z tabeli bez jego zezwolenia chylia, jest on zdys-
kwalifikowany, takie zezwolenie musi bylane, albo osofsie przez zawodnika, §& jest

on obecny, a fi jest on nieobecny - przez upoivaonego przedstawiciela,

Para podwojna nie powinna kymieniona, j&i obaj zawodnicy s obecni i zdolni do gry,
ale zranienie, choroba lub nieobeghgednego z zawodnikdw magoy¢ przyjete jako
usprawiedliwienie do zmiany.
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3.6.5 PRZELOSOWANIE TABELI TURNIEJOWEJ

3.6.5.1 Oprécz tego, jak przyp w punktach 3.6.4.2, 3.6.4.5 i 3.6.5.2, zawodmi& mae by
przesungty z jednego miejsca w tabeli do innegglije jakiega powodu tabela stajecsi
powaznie niezrownowzona, konkurencja powinna, gdzie jest tozivee, by¢ uzupetniona
przez przelosowanie.

3.6.5.2 Wyjtkowo tam, gdzie nierdbwnowaga jest spowodowanah@eondcia kilku rozstawio-
nych zawodnikéw lub par w tej samejegei tabeli, pozostawienie rozstawionych zawod-
nikbw lub par mae tylko mig€ miejsce przez przenumerowanie, zgodnie rankingiem
przelosowanie w obszarze mizvym dla rozstawionych zawodnikéw, bigr pod uwag
jak daleko jest to wykonalne, zgodnie z zasadamsteaviania wedtug nominacji Zawaku.

3.6.6 DODATKOWI ZAWODNICY

3.6.6.1 Zawodnicy, nie e&fi w pierwotnej tabeli, mag by¢ dodani péniej wedtlug uznania
uprawnionego komitetu organizacyjnego i za zgsdiziego gtdbwnego.

3.6.6.2 Luki w tabeli na pozycjach dla rozstawidngawodnikdéw powinny bynajpierw wypet-
nione zgodnie z rankingiem, przez dolosowanie wigjsca najmocniejszych nowych za-
wodnikéw lub par, dalsi zawodnicy lub pary powituyt dolosowani w luki, odpowiednio
do nieobecngi lub dyskwalifikacji, a nagpnie do wolnych miejsc w tabeli, innychzrie
ponownie rozlosowane dla zawodnikéw i par.

3.6.6.3 Zawodnicy lub pary, ktérzy chcieliby dyozstawieni wedtug rankingu, éje oni zostali
ujeci w pierwotnej tabeli, mugzby¢ dolosowani tylko w luki tabeli na pozycjach dla+o
stawianych zawodnikéw.

3.7 ORGANIZACJA ZAWODOW

3.7.1 UPRAWNIENIA

3.7.1.1 Pod warunkiente Postanowienia ITTRagrzestrzegane, dowolny Zyziek mae organi-
zow& autoryzowane turnieje otwarte, ograniczone lulagraszeniami w okbie swego
terytorium lub mae aragowat migdzynarodowe mecze.

3.7.1.2 W sezonie Zwkek mae wyznaczy jeden otwarty turniej seniorow, jeden otwarty tajn
junioréw i jeden otwarty turniej weterandw, ktoreganizuje jako jego otwarte guzyna-
rodowe mistrzostwa seniorow, junioréw lub weteranow

3.7.1.3 Zawodnik mge uczestniczyw takich otwartych midzynarodowych mistrzostwach tylko
za pozwoleniem jego Zwizku, ale takie zezwolenie nie powinno¢hyadmiernie wstrzy-
mywane.

3.7.1.4 Zawodnik nie me wzia¢ udziatu w m¢dzynarodowym turnieju z ograniczonym udziatem
lub za zaproszeniami bez pozwolenia jegoazkii chybaze generalne pozwolenie zosta-
lo dane przez ITTF lub przez odpowiegliiontynentalla Federagj, tam gdzie wszyscy
zawodnicy zwiazani g z tym samym kontynentem.

3.7.1.5 Zawodnik lub deyna nie mae br& udzialu w m¢dzynarodowych zawodach,sfejest
zawieszony przez jego Zyaek.

3.7.1.6 Zadna konkurencja nie me uzywaé tytutu ,swiatowd bez pozwolenia ITTFzadna tytu-
lu ,kontynentalnd bez pozwolenia odpowiedniej Kontynentalnej Fedgra
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3.7.2 REPREZENTACJA

3.7.2.1 Reprezentanci wszystkich Zwkow, ktorych zawodnicy bigrudziat w konkurencjach
otwartych, m¢dzynarodowych mistrzostw, powinny dypowanieni do uczestniczenia w
losowaniu i powinni uzgadniazmiany w turniejowej tabeli lub decyzje z odwt&tore
mog bezpdrednio dotyczy ich zawodnikow.

3.7.2.2 Zwizek, kedacy gasciem, powinien by uprawniony do wyznaczenia przynajmniej jedne-
go reprezentanta do Komitetu Organizacyjnegedaynarodowego meczu, w ktorym on
bierze udziat.

3.7.3 ZGLOSZENIA

3.7.3.1 Formularz zgtoszeniowy do otwartychedaiynarodowych mistrzostw powinien oyy-
stany do wszystkich Zwezkow nie péniej niz 2 miesice kalendarzowe przed rozpeez
ciem zawoddw i nie paniej niz 1 miesic przed dat zamknecia zgtosza.

3.7.3.2 Wszystkie zgtoszenia, przestane przezzkiji do otwartych turniejow powinny byprzy-
jete przez organizatordw, ale organizatorzy powiniéénmazno$¢é do umieszczenia tych
zgtoszaé do kwalifikacyjnych zawodow; przy decydowaniu entyimieszczeniu organiza-
torzy powinni uwzgtdniac stosowne listy rankingowe ITTF i kontynentalne zoklej-
nos¢ rankingows, sporadzom przez zgtaszagy Zwiazek.

3.7.4 KONKURENCJE

3.7.4.1 Otwarte mdzynarodowe mistrzostwa powinny obejma@éwgry pojedyncze grczyzn i
kobiet, gry podwdjne gxczyzn i kobiet oraz magzawierg& gry mieszane, a tak mi-
dzynarodowe konkurencje drgnowe dla zespotdw reprezenttych Zwizki.

3.7.4.2 Wswiatowych zawodach zawodnicy w konkurencjach miegtaivca, juniora i kadeta
musz mie¢ odpowiednio poriej 21 lat, poniej 18 lat i poniej 15 lat na 31 grudnia bez-
posrednio przed rokiem, w ktérym zawodyda rozgrywane; te limity wiekoweastakze
zalecane do odpowiednich konkurencji w innych zaaeobd

3.7.4.3 Jest zalecane, aby dmiowe mecze w otwartych guzynarodowych mistrzostwach byty
grane wedtug jednego z systemow, ékarych w punkcie 3.7.6; formularz zgtoszeniowy
lub prospekt powinien informowaktory system zostat wybrany.

3.7.4.4 Wiaciwe indywidualne konkurencje powinny bgrane na bazie bezggedniej eliminaciji
(puchar), ale konkurencje diynowe i kwalifikacyjne rundy indywidualnych konkungji
moa by¢ grane albo na bazie systemu bezedniej eliminacji lub w grupach.

3.7.5 ROZGRYWKI W GRUPACH

3.7.5.1 W grupowych luhround robin” zawodach wszyscy cztonkowie grupy powinni wspot-
zawodniczy kazdy z kadym i zdobywé 2 meczowe punkty za zwysitwo, 1 za przegra-
na W rozegranych meczach i 0 za pdw@w nierozegranym lub niedokozonym meczu;
kolejnaé¢ w grupie powinna by wyznaczona gtéwnie przez liczlzdobytych punktow
meczowych. Jeeli zawodnik zostat wykluczony z gry z jakiejkolwi@rzyczyny (np. po-
razka walkowerem - dopisek autora) po zagzonym meczu, to zostanie on uznany za
przegranego w meczu, ktéry powinien rasie by zapisany jako przegrana w nieroze-
granym meczu.

3.7.5.2 Jdi dwoch lub wicej cztonkdédw grupy ma zdohyta samy liczbe meczowych punktéw,
ich wzgkdne pozycje powinny l&ywyznaczone tylko na podstawie wynikbw meczow
pomigdzy nimi, przez kolejne rozpatrywanie liczby mecyotv punktéw, stosunku zwy-
cigstw do poraek najpierw w indywidualnych meczach (dla Zymowej konkurenciji), na-
stepnie setéw i punktéw, jak daleko jest to koniecdpneustalenia kolejrigi.
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3.7.5.4

3.7.5.5

3.7.5.6
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Jdi w ktoryms kroku tych kalkulacji pozycja jednego lubewej cztonkéw grupy zostata
wyznaczona, kiedy inneageszcze jednakowe, wyniki meczéw, w ktorych ciocowie
wzigli udziat, powinny by wytaczone z dalszych kalkulacji nieginych do ustalenia ko-
lejnosci, zgodnie z procedarz punktéw 3.7.5.11 3.7.5.2.

Jeli nie jest to maliwe zraznicowanie pozycji za pomagrocedur okrdonych w punk-
tach 3.7.5.1-3, wzgtine pozycje powinny l@wyznaczone za pomgosowania.

Na etapie kwalifikacji mistrzostwwiata, olimpiady oraz otwartych gdzynarodowych
mistrzostw zawodnicy winni ldylosowani do grup i przydzielani na pozycje w geipi
zgodnie z malecym swiatowym rankingiem, biac pod uwag jak to jest meliwe roz-
dzielenie zawodnikéw tego samego Zxku.

Jeeli nie przygto inaczej przez jury, f jeden zawodnik lub drityna wychodz z grupy,
to ostatni mecz w grupie winien dpomkdzy zawodnikami lub deyynami oznaczonymi
jako 1 i 2, jéli dwaj zawodnicy lub dwie dayny wychoda z grupy, to kacowy mecz
winien by¢ pomigdzy zawodnikami lub ditynami oznaczonymi jako 2 i 3 i tak dalej.

3.7.6 SYSTEMY DRUZYNOWEGO MECZU

3.7.6.1

Do 3 wygranych gier (nowy system Swaythling Cup, 5 gier pojedynczych)

3.7.6.1.1 Zespot powinien sktatsic z 3 zawodnikow.
3.7.6.1.2 Porgek gry winien by nastpujacy:

3.7.6.2

1) A-X,
2)  B-Y,
3) C-Z
4 A-Y,
5  B-X

Do 3 wygranych gier (system Corbillon Cup, 4 gry pojedyncze i 1 gra podwdjna)

3.7.6.2.1 Zespot powinien sktatlsic z 2, 3 lub 4 zawodnikow.
3.7.6.1.2 Powudek gry winien by nastpujacy:

3.7.6.2

1) A-X,
2) B-Y,
3) gra podwajna,
4) A-Y,
5) B - X.

Do 3 wygranych gier (Olympic system, 4 gry pojedyncze i 1 gra podwdjna)

3.7.6.2.1 Zespot powinien skiadaie z 3 zawodnikow, kady zawodnik powinien wyspowa: w

maksimum 2 grach indywidualnych.

3.7.6.1.2 Porgek gry winien by nastpujacy:

1)  A-X,

2) B-Y,

3) gra podwojna (CiAlubB—-2Zi X lub ),
4) BlubA-Z,

5) C-XlubY.
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3.7.6.3 Do 4 wygranych gier (6 gier pojedynczych i 1 gra podwdjna)
3.7.6.3.1 Zespot powinien skiatlsic z 3, 4 lub 5 zawodnikow.
3.7.6.3.2 Pormek gry winien by nastpujacy:

1)  A-Y,
2) B- X,
3) C-2Z
4) gra podwojna,
5)  A-X,
6) C-Y,
7 B-Z

3.7.6.4 Do 5 wygranych gier (9 gier pojedynczych)
3.7.6.4.1 Zespot powinien sktatsic z 3 zawodnikow.
3.7.6.4.2 Uktad gier winien lBynastpujacy:

1) A-X
2)  B-Y,
3) C-z
4)  B-X,
5  A-Z
6) C-Y,
7y B-Z
8) C-X,
9 A-Y

3.7.7 PROCEDURA DRUZYNOWEGO MECZU

3.7.7.1 Wszyscy zawodnicy do dgy winni byt wybrani spéréd nominowanych do tej konku-
renciji.

3.7.7.2 Przed diynowym meczem prawo do wyboru ustawienia A,B,C Xuly,Z winno by
ustalone przez losowanie, a kapitanowie powinnbggiswoje zespoty dogslziego gtow-
nego lub jego reprezentanta, przypisujlo kadego zawodnika w grach pojedynczych od-
powiedng litere.

3.7.7.3 Par do gier podwdjnych w meczu nie ma pblyzgtasza az do kaica bezpérednio po-
przedzajcej gry singlowe,;.

3.7.7.4 Druynowy mecz powinien zakazy¢ sic w momencie, kiedy jeden z zespotow wygrat
wigkszas¢ z mazliwych indywidualnych meczy.

3.7.8 WYNIKI

3.7.8.1 Jak najwcZaiej po zak@czeniu zawodow, ale nie pdiej niz 7 dni od tego czasu, Zuvi
zek-organizator powinien przeétalo Sekretariatu ITTF i do Sekretarza odpowiedniej
Kontynentalnej Federacji szczegétowe wyniki, zaajgre wyniki punktowe, z mdzyna-
rodowych meczy, ze wszystkich rund kontynentalnyatwartych m¢dzynarodowych mi-
strzostw oraz kacowych rund krajowych mistrzostw.

3.7.9 TELEWIZJA

3.7.9.1 Imprezy, inne aiw randzeiwiatowej, kontynentalnej lub olimpijskiej, madpy¢ transmi-
towane przez telewigjtylko za zezwoleniem Zwkku, na terenie ktorego jest robiona
transmisja.
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3.7.9.2 Udziat w mddzynarodowej imprezie daje Zywkowi przyzwolenie na ujmowanie przy-
jezdnych zawodnikéw przy nalgeniu tej imprezy, w zawodach rangviatowej, konty-
nentalnej lub olimpijskiej takie przyzwolenie jegykorzystywane do pokazywania gdzie-
kolwiek nazywo lub jako nagranie telewizyjne podczas okrespramy i p&niej w prze-
ciagu jednego kalendarzowego migsi.

3.8 MIEDZYNARODOWE UPRAWNIENIA DO GRY W REPREZENTACJI

3.8.1 Uprawnienia do startu w zawodach na Olimp&dz oddzielnie uregulowane w punkcie
4.5.1 i w dodatkowych regulacjach uprawnienapcych zastosowanie daviatowych za-
wodow (4.1.3, 4.2.3, 4.3.6, 4.4.3 Regulations farl/ and Olympic title competition).

3.8.2 Zawodnik powinien dyuwazany jako reprezentagy Zwiazek, jezeli on przypt, ze jest
nominowany przez ten Zazek, nasfpnie uczestniczy w zawodach, wyszczegolnionych w
punkcie 3.1.2.3 innych aiindywidualne konkurencje rmlzynarodowych otwartych mi-
strzostw.

3.8.3 Zawodnik jest uprawniony do reprezentowania azku tylko wtedy, jéli jest narodowo-
sci kraju, w ktorym zwazek posiada jurysdykgj za wyptkiem tego,ze zawodnik, ktory
reprezentowat Zwizek, ktérego on nie byt narodowesd przed 1 wrzénia 2004, w zgodnie
Z poprzednimi przepisami, me zachowéauprawnienia.

3.8.3.1 Tam gdzie zawodnicy &eej niz jednego Zwizku maj to samo obywatelstwo, zawodnik
moaoze reprezentow@jeden z tych Zwazkow, tylko wtedy, jeeli jest urodzony lub ma swo-
je gtdbwne miejsce zamieszkania na terytorium ag@anym przez Zvizek.

3.8.3.2 Zawodnik, ktory jest uprawniony do reprdém@rania wecej niz jednego Zwazku powi-
nien mi€ prawo wyboru, ktéry z tych waych Zwihzkow bedzie reprezentowat.

3.8.4 Zawodnik jest uprawniony do reprezentowan@ntidnentalnej Federacji (punkt 1.17.1
Constitution) w konkurencji kontynentalnych dya tylko jesli jest uprawniony do repre-
zentowania Zwjzku , kedacego czionkiem Kontynentalnej Federacji, zgodngunktem
3.8.3.

3.8.5  Zawodnik nie powinien reprezent@waznych zwazkdéw w cagu okresu 3 lat.

3.8.6 Zwazek mae nominowd zawodnika, bdacego pod jego jurysdykej(punkt 1.20 Consti-
tution), do zgtoszenia do indywidualnej konkurenajiwvartych me¢dzynarodowych mi-
strzostw, ktore swykazane w materiatach ITTF, takich jak list@atowego rankingu, ale
nie daje to uprawnienia temu zawodnikowi do repneaeania Zwizku, zgodnie z punk-
tem 3.8.2.

3.8.7 Zawodnik lub jego Z2wrek, jeli tak wymaga sdzia gtéwny, powinien dostarcgyudo-
kumentowane zeznanie jego uprawini® gry w reprezentacji i jego paszport.

3.8.8  Jakiekolwiek odwotania w kwestii uprawnierpawinny by skierowane do Komisji
Uprawniey, skltadajcej st z Komitetu Wykonawczego, przewodricego Komisji prze-
piséw i rankingu i Przewodnigzego Komisji Sportowej, ktdrej decyzje powinnycknsta-
teczne.
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4 REGULACJE DO SWIATOWYCH | OLIMPIJSKICH TURNIEJOW

41 MISTRZOSTWA SWIATA SENIOROW

4.1.3 UPRAWNIENIA DO REPEZENTOWANIA ZWI AZKU

4.1.3.1 Tylko Zwazek, ktory nie ma zalegdoi finansowych wobec ITTF jest uprawniony do zgksa
druzyn i zawodnikow do Mistrzostw.

4.1.3.2 W dodatku do klauzuli z punktu 3.8 zawodgriigdacy uprawnieni do reprezentowania Zuku
innego nk pierwszy, ktory maj zamiar reprezentowa powinni zarejestrowasie w ITTF przy
pomocy nowego Zviizku.

4.1.3.3 Taki zawodnik nie powinien reprezentéwawej federacji przed uptywem

41331 3 lat od daty rejestracjigk zawodnik ma porej 15 lat w chwili rejestracii,

4.1.3.3.2 5 lat od daty rejestracjigk zawodnik ma porgj 18 lat w chwili rejestraciji,

4.1.3.3.3 7 lat od daty rejestracjigk zawodnik ma pougj 21 lat w chwili rejestraciji.

4.1.3.4 Zawodnicy, magy 21 lat lub starsi, nieghla rejestrowani przez ITTF i niega mieli uprawnié
do reprezentowania nowego Z&ku w Mistrzostwact$wiata.

4.2  MISTRZOSTWA SWIATA JUNIOROW

4.2.3 UPRAWNIENIA DO REPEZENTOWANIA ZWI AZKU

4.2.3.1 Tylko Zwazek, ktory nie ma zalegioi finansowych wobec ITTF jest uprawniony do zgkrsia
druzyn i zawodnikéw do Mistrzostw.

4.2.3.2 System kwalifikacji do turnieju diynowego i indywidualnego powinien byokreslony przez
Zarzad ITTF nie p&niej niz 18 miesgcy przed rozpoexiem Mistrzostw.

4.2.3.3 Wszyscy zawodnicy winni ®yuniorami zgodnie z punktem 3.7.4.2.

4.2.3.4 W dodatku do klauzuli z punktu 3.8 zawodgriigdacy uprawnieni do reprezentowania Zuku
innego nk pierwszy, ktory maj zamiar reprezentowa powinni zarejestrowasie w ITTF przy
pomocy nowego Zvazku.

4.2.3.5 Taki zawodnik nie powinien reprezentéwawe] federacji przed uptywem 3 lat od daty repest
cji, jezeli zawodnik ma pomnkj 15 lat w chwili rejestracji,

4.2.3.6 Zawodnicy, magy 15 lat lub starsi, nieebla rejestrowani przez ITTF i niegtda mieli uprawnié
do reprezentowania nowego Zwku w MistrzostwactSwiata juniorow.

4.3 PUCHAR SWIATA

4.3.6 UPRAWNIENIA DO REPEZENTOWANIA ZWI AZKU

4.3.6.1 W dodatku do klauzuli z punktu 3.8 zawogriedacy uprawnieni do reprezentowania Zwku
innego nk pierwszy, ktory maj zamiar reprezentowa powinni zarejestrowasie w ITTF przy
pomocy nowego Zviizku.

4.3.6.2 Taki zawodnik nie powinien reprezentéwawej federacji przed uptywem

436.2.1 3 lat od daty rejestracjigk zawodnik ma porej 15 lat w chwili rejestraciji,

436.2.2 5 lat od daty rejestracji;gk zawodnik ma porej 18 lat w chwili rejestraciji,

4.3.6.2.3 7 lat od daty rejestracjigk zawodnik ma pougj 21 lat w chwili rejestraciji.

4.3.6.3 Zawodnicy, magy 21 lat lub starsi, nieghla rejestrowani przez ITTF i niega mieli uprawnié
do reprezentowania nowego Z&ku w Pucharz&éwiata.
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